Taller

Taller: Desarrollemos aplicaciones inter activas para ciencias e ingenieria usando Maple.

Descripcion

En la actualidad el tiempo para el aprendizaje matematico es mas corto y por esta razon, es necesario
escoger adecuadamente las metodologias y herramientas. Las Instituciones y empresas deben esforzarse por
implementar herramientas convenientes, de facil acceso y faciles de usar, creando un ambiente eficiente y
simplificado de aprendizaje y desarrollo. El uso de herramientas de software con estas caracteristicas
modernas permiten a investigadores, docentes, profesionales y estudiantes cerrar brechas de aprendizaje, lo
que resulta en una mayor satisfaccion en el proceso de desarrollo.&nbsp;<div><br></div><div>Maple se
esfuerza constantemente para hacer que la curva de aprendizaje sea lo mas corta posible, el esfuerzo que ha
hecho por combinar matematicas atractivas con interactividad hace de esta herramienta una opcion ideal para
la generacion de aplicaciones interactivas en el campo de las matematicas. </div>

Dirigido a

Ingenieros de las diversas disciplinas, disefiadores en diferentes campos del saber, maestros, investigadores,
y estudiantes interesados en el uso y conocimiento de las herramientas para la investigacion y el
modelamiento matematico.

Obijetivo
e Conocer las herramientas mas importantes para la generacion de animaciones en la representacion
grafica de funciones.
e Aprender como se generar animaciones y desarrollos interactivos para los usuarios de Maple.
e Usar componentes embebidos para la generacion de documentos basicos interactivos.

Temario
1. Graficas y animaciones

a. Creando animaciones.
b. Corriendo animaciones.
c. Personalizando animaciones

2. Aprendiendo el uso de los componentes embebidos y maplets

a. Usando componentes embebidos.
b. Creando componentes embebidos.
c. Usando maplets creadas.

Instructores
Gerson David Cruz Capador
Ingeniero Electronico de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. Magister en Ciencias de la



Informacion y las Comunicaciones. Cuenta con una amplia experiencia desempefiandose como Ingeniero de
Desarrollo Electronico tanto en Hardware como en Software. Docente Universitario en Ingenieria Electronica y
Mecatrdnica en el area de Sistemas Embebidos, Inteligencia Computacional y Comunicaciones. Actualmente
se desempefia como Gerente de Producto del portafolio cientifico en Software Shop.

Informacion General

Duraciéon
4 horas

Fechade Inicio
Lun. 03 de Sep de 2018

Horarios
Fecha:
Septiembre 11y 12 de 2018

Hora segun pais: (dos horas por sesion)
3:00 Pm San José de Costa Rica

4:00 pm CDMX - Bogota - Quito - Lima
5:00 p.m La Paz - Santiago - Caracas

6:00 p.m Buenos Aires

Herramientas de apoyo

* Maple

Politicas

Para conocer en detalle las condiciones y politicas de participacion en los eventos, ingrese a nuestro link
https://www.software-shop.com/formacion/politicas

Inscribete ahora


https://www.software-shop.com/formacion/politicas
https://www.software-shop.com/formacion/formacion-info/4354

